A Modo de pPrograma:

Capitulo |.
De como el arte llena La Panera y otros lugares,
de interés publico. (Entre 17°30 y 19°30 h.):

-Recepcion en el Centro de Interpretacion “La Panera”;

-Crénicas y memorias. Animaciones de Ayer y de hoy;

-Trazos de agua y tierra;
-El lenguaje de los cuatro elementos;
-Exposicioén de coches clasicos;

-“Topoanimos”

-Caravana musical hacia los territorios del juego.

Capitulo 1.

Acerca de lo bien que saben unas costillas asadas
en buena compafiia. (De 19°30 a 21°30 h.):

-Musica para abrir boca;
-“Haga P” (3€ adultos, 1°5€ ninos.
Avisar previamente grupos +8 personas);
-Besos de mermelada y queso;

-Talleres participativos;

“Arcoén de juegos”’;
-1? secuencia de la noche de los suenos perdidos;

-Juego del intercambio local.

Capitulo 1ll.

Sobre como los lugares de la noche se pueblan de emociones
de agua, fuego, aire y tierra. (De 21°30 a 24°30 h.):

-Performance de una noche casi de verano;
-Arte mayor;
-Emociones bajo las encinas;

-2? secuencia de la noche de los suenos perdidos, pintura
colectiva al fuego;

-Bollullos despidiendo barcos de luz;
-Fuegos flotantes;
-Enciéndete y vuela;

-Reflejos de agua y tierra entre aderezos musicales: Ca-
rrete a la memoria, rio salvaje, cronicas y memorias,
aguas mil.

-Epilogo: ManifiestA de la luz, el arte y la participacion.
Convocatoria de la 3? edicion.



